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The purpose of this study was to examine the effectiveness of the use of 

Macromedia Flash media in the material for drama performances 

based on the Menteng War Poem. The research method used is a quasi-

experimental research design with one group pretest and posttest. 

Data collection techniques using tests. The data analysis technique 

used a normality test followed by one sample t-test. The sample of this 

research is the third-semester students of S1 Indonesian Language & 

Literature Education Faculty of Teacher Training and Education, 

Sriwijaya University, totaling 28 people. From the results of 

hypothesis testing, the t-count value is 64.073 at df 27 with a 

significant level of 5%, and t table is 1.703. It was concluded that there 

was a significant effect on student learning outcomes in the play based 

on the Syair Perang Menteng using Macromedia Flash. 
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Tujuan penelitian ini untuk menguji keefektifan penggunaan media 

Macromedia Flash pada materi pementasan drama berbasis Syair 

Perang Menteng. Metode penelitian yang digunakan adalah 

eksperimen semu dengan desain penelitian one group pretest posttest. 

Teknik pengumpulan data menggunakan tes. Teknik analisis data 

menggunakan uji normalitas dilanjutkan dengan uji one sample t-test. 

Sampel penelitian ini adalah mahasiswa semester tiga S1 Pendidikan 

Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Sriwijaya yang berjumlah 28 orang. Dari hasil pengujian 

hipotesis diperoleh nilai t-hitung sebesar 64,073 pada df 27 dengan 

taraf signifikan 5% t tabel 1,703. Artinya, terdapat pengaruh yang 

signifikan terhadap hasil belajar mahasiswa pada pementasan drama 

berbasis Syair Perang Menteng menggunakan Macromedia Flash. 
Copyright © 2022 Institut Agama Islam Negeri Syekh Nurjati Cirebon. 

All rights reserved. 

 

PENDAHULUAN 

Syair Perang Menteng (SPM) menjadi salah satu sejarah perjuangan rakyat 

Palembang melawan Belanda. Syair Perang Menteng tersebut menjadi sejarah 

kelam bagi Belanda dan kemenangan terhebat bagi Palembang pada abad-19. Kisah 

Perang Menteng tersebut ditulis dalam bentuk Syair. Cerita dimulai ketika wilayah 

Kesultanan Palembang Darussalam menjadi rebutan Belanda dan Inggris. Untuk 

mengamankan wilayah tersebut, Belanda mengirimkan Herman Warner 

Muntinghe, seorang sarjana hukum yang menjabat sebagai komisaris pemerintah 

kolonial di kawasan Palembang dan sekitarnya. Pada masa itu, Kesultanan 
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Palembang dipimpin oleh Sultan Mahmud Badaruddin II. Wilayah kekuasaannya 

adalah salah satu penghasil lada. Ketika Inggris menyerbu Jawa pada tahun 1811, 

Mutinghe melakukan penyerangan melalui darat dan laut, namun rakyat Palembang 

melakukan penyerangan kembali dengan menembaki kapal-kapal Belanda. 

Akhirnya akhir perang dimenangkan oleh rakyat Palembang. Syair Perang Menteng 

perlu dilestarikan dengan berbagai cara. Salah satunya dengan menjadikan SPM 

sebagai mata kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang, mata kuliah tersebut 

memiliki tujuan yaitu mahasiswa yang mengikuti perkuliahan dapat memahami 

serta mementaskan SPM dengan baik. Mahasiswa mengharapkan adanya media 

pembelajaran pementasan drama Syair Perang Menteng untuk menunjang tujuan 

yang dimiliki oleh mata kuliah tersebut. 

Berdasarkan penelitian awal yang telah dilakukan oleh peneliti pada 

mahasiswa S1 Pendidikan Bahasa  Indonesia semester tiga Universitas Sriwijaya. 

Berdasarkan survei awal sebanyak 68,6% dari 28 mahasiswa mengaku belum 

mengetahui pementasan SPM. Oleh sebab itu, mahasiswa mengalami kesulitan-

kesulitan saat memahami pementasan drama SPM, di antaranya (1) mahasiswa 

kesulitan dalam menentukan watak tokoh di dalam SPM, (2) mahasiswa kesulitan 

dalam menentukan setting panggung, setting tempat, setting waktu, dan setting 

suasana, (3) mahasiswa kesulitan mengalihwanakan SPM ke dalam bentuk 

pementasan. Penyebab masalah tersebut karena belum tersedianya media pada mata 

kuliah Teater Tradisional Melayu Palembang. Media pembelajaran sangat 

dibutuhkan keberadaannya di tengah-tengah praktik pembelajaran. Dengan tujuan 

mahasiswa mendapatkan hasil yang maksimal dalam memahami materi 

pementasan drama SPM.  

Sebuah pementasan drama memiliki arti sebagai pertunjukan karya seni yang 

menampilkan sebuah cerita yang dimainkan oleh tokoh-tokoh cerita di atas 

panggung (Brusila, 2021; Famularsih, 2020). Konsep pementasan sebagai karya 

seni pementasan dalam bentuk akting atau gerak dengan melatih kemampuan  yang 

dilakukan oleh para pemainnya berdasarkan gerak atau action para tokoh, ekspresi 

wajah, gerak anggota tubuh yang lain, blocking, posisi tokoh di atas pentas serta 

menganalisis tata busana, tata panggung, tata bunyi, dan tata lampu (Shermatova, 

2021; Sunaryo & Putra, 2021). Hal ini dimaksudkan agar pementasan seni lebih 

menarik (Nurhayati et al., 2018). Pementasan juga dapat dimaknai sebagai suatu 

kegiatan apresiasi yang bertujuan menampilkan suatu karya seni sebagai hiburan 

yang dilakukan oleh penonton sebagai penikmat karya seni (Amin et al., 2021). 

Pementasan drama merupakan hidup yang dilukiskan dengan gerak, suatu 

karangan yang menggambarkan sifat, sikap, dan konflik kehidupan manusia yang 

dilukiskan dengan gerak dalam bentuk dialog sebagai unsurnya dan dapat 

menimbulkan perhatian penonton, drama juga merupakan seni pertunjukan yang 

menggabungkan seni sastra tulis dengan seni lainnya seperti seni musik, sehingga 

dapat merangsang gairah pemain serta menarik perhatian penonton (Rahman, 

2017). 

Pementasan drama memiliki karakteristik khusus dalam pertunjukkannya 

yakni (1) penggambaran unsur-unsur pembangun dari segi genre sastra terasa lebih 

lugas, lebih tajam, dan lebih detail, terutama unsur penokohan dan perwatakan; (2) 

dimensi dalam seni, pementasan drama dapat memberikan pengaruh emosional 

yang lebih besar dan terarah kepada penonton jika dibandingkan dengan genre 

sastra lainnya; (3) keterkaitan dimensi sastra dengan dimensi seni pertunjukan 
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mengharuskan para aktor dan pemain “menghidupkan” tokoh-tokoh yang 

digambarkan pengarangnya lewat apa yang diucapkan tokoh- tokoh tersebut dalam 

bentuk dialog-dialog; (4) bentuk yang khusus dari drama adalah keseluruhan 

peristiwa yang disampaikan melalui dialog; dan (5) sutradara, aktor, dan pendukung 

pementasan untuk memvisualisasikan naskah drama (Inderawati, 2022; Nesen, 

2021; Sagimin, 2018; Septiandini et al., 2021). 

Salah satu cara membuat proses pembelajaran pementasan drama SPM  lebih 

menyenangkan, dan lebih bersifat interaktif adalah dengan menggunakan media 

pembelajaran (Dahlan, 2022; Afriadi, 2019). Pemilihan media pembelajaran yang 

sesuai untuk mahasiswa dapat memudahkan dan menumbuhkan minat belajar 

mahasiswa pada materi pementasan drama Syair Perang Menteng. Penggunaan 

media dalam pembelajaran di universitas memerlukan sebuah inovasi dan 

kreativitas, agar menciptakan pembelajaran menjadi lebih berwarna dan mampu 

mengikuti perkembangan teknologi (Anggraeni et al., 2023; Tania & Jumadi, 

2021). 

Tujuan penggunaan media pembelajaran dapat membuat proses pembelajaran 

menjadi lebih menarik, efektif, dan efisien serta mempermudah pendidik dalam 

menyampaikan materi dan meningkatkan pemahaman mahasiswa dalam menerima 

pembelajaran (Amanaturrakhmah, 2021;  Bulkani et al., 2022; Rafik & Aceh, 2022; 

Salaga et al., 2022; Sari & Setiawan, 2018; Okamoto et al., 2021; Yolanda et al., 

2022; Yunica et al., 2022). Penggunaan aplikasi teknologi dan pengaplikasiannya 

dalam mengelola proses pendidikan dianggap sebagai dasar paling penting dari 

standar kualitas (Hashim 2018; Hendawi & Nosair, 2020; Mustapha et al., 2021).  

Media pembelajaran menggunakan Macromedia Flash adalah media ajar 

yang telah dikembangkan oleh peneliti. Penggunaan media pembelajaran 

Macromedia Flash yang dirancang dapat meningkatkan hasil belajar mahasiswa 

dalam proses pembelajaran (David & Dedek, 2022; Irmatika et al., 2022; Nur, 2022; 

Siregar et al., 2019; Supriharyanti et al., 2020; Yunus et al, 2022) Media ini juga 

dapat memacu stimulus mahasiswa agar dapat memahami konsep-konsep serta 

dapat mengetahui bagaimana sebuah pementasan dapat terbentuk dengan baik 

(Umam & Yudi, 2016; Afifah & Karno, 2018). Materi pembelajaran yang bersifat 

abstrak dapat divisualisasikan menggunakan media pembelajaran agar mahasiswa 

bisa lebih mudah dalam memahami pembelajaran (Irmatika et al., 2022; Matsun et 

al., 2019; Yusra, 2022). Media pembelajaran interaktif menggunakan multimedia 

umumnya mengandung unsur gambar, suara, dan animasi yang dapat membuat 

ketertarikan mahasiswa terhadap pembelajaran (Wardani & Setyadi, 2020). 

Macromedia Flash dikembangkan oleh Adobe, software ini dapat digunakan untuk 

animasi, game, dan aplikasi pengayaan internet yang dijalankan pada perangkat 

yang memiliki aplikasi adobe flash player (Hermawan et al., 2018; Irvan, 

Muslihuddin, & Suhartini, 2020; Kusumawardani et al., 2018; Wikanengsih & 

Ningrum, 2021).  

 Penggunaan Macromedia Flash sebagai software yang digunakan untuk 

mengembangkan media pembelajaran didasarkan pada beberapa kelebihan yang 

dimilikinya, antara lain 1) seorang pemula yang masih awam terhadap dunia desain 

dan animasi dapat mempelajari dan memahami Macromedia Flash dengan mudah 

tanpa harus dibekali dasar pengetahuan yang tinggi tentang bidang tersebut; 2) 

pengguna media Macromedia Flash dapat digunakan dengan mudah dan bebas 

dalam berkreasi membuat animasi dengan gerakan bebas sesuai dengan alur adegan 
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animasi yang dikehendakinya; 3) Macromedia Flash dapat menghasilkan file 

berukuran kecil. 

 Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan pengaruh penggunaan media 

pembelajaran pementasan drama berbasis SPM menggunakan Macromedia Flash. 

Hasil dari penelitian ini juga dapat digunakan pendidik sebagai salah satu referensi 

yang bisa diterapkan baik dalam materi pembelajaran pementasan drama Syair 

Perang Menteng. 

 

METODE 

Penelitian ini adalah penelitian eksperimen semu dengan perlakuan one group 

pretest posttest design. One group pretest posttest design berfungsi sebagai desain 

penelitian, di mana eksperimen hanya dilakukan pada satu kelompok saja tanpa 

kelompok pembanding. Subjek dalam penelitian ini adalah mahasiswa semester 

tiga S1 Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Sriwijaya yang berjumlah 28 mahasiswa.  
 

Tabel 1. One group pretest posttest design 
Pretest Perlakuan Posttest 

O1 X O2 

 

  Pada tabel 1 kolom O¹ adalah pretest dan O² adalah posttest. Pada penelitian 

ini, subjek penelitian diberikan pretest terlebih dahulu sebelum diberikan 

perlakuan, kemudian subjek diberikan treatment atau perlakuan yakni penggunaan 

media pembelajaran Macromedia Flash dalam kegiatan pementasan drama. Setelah 

diberikan perlakuan, subjek diberikan posttest untuk mengetahui kemampuan akhir 

mahasiswa setelah menggunakan media pembelajaran. 

  Teknik pengumpulan data yang digunakan berupa tes. Tes dilakukan pada 

saat pretest dan posttest. Tes tersebut untuk mengetahui kemampuan mahasiswa 

dalam memahami pembelajaran pementasan drama SPM sebelum dan sesudah 

menggunakan media pembelajaran yang dikembangkan, berupa tes uraian 

berdasarkan tujuan yang ingin dicapai. Terdapat 4 pertanyaan tes yang diberikan. 

Pertanyaan-pertanyaan tersebut berkaitan dengan persiapan pementasan, 

penokohan dalam pementasan, perlengkapan yang diperlukan dalam pementasan, 

dan proses mengalihwahanakan SPM ke dalam bentuk pementasan.  

Teknik analisis data menggunakan uji normalitas kemudian pengujian 

hipotesis menggunakan one sample t-test. Pengujian hipotesis dilakukan untuk 

menyelidiki efektivitas penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar 

pementasan drama SPM. Data dianalisis menggunakan aplikasi SPSS 25. Terdapat 

dua hipotesis dalam penelitian ini. Hipotesis nol (Ho): tidak ada pengaruh yang 

signifikan terhadap hasil belajar mahasiswa pada pementasan drama berbasis SPM 

menggunakan Macromedia Flash. Hipotesis alternatif (Ha): ada pengaruh yang 

signifikan terhadap hasil belajar mahasiswa pada pementasan drama berbasis SPM 

menggunakan Macromedia Flash. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dari hasil tes kemampuan pemahaman materi pementasan drama SPM yang 

didapatkan dari pretest dan posttest, kemudian dianalisis secara keseluruhan yang 

diuraikan menjadi empat bagian, yakni (a) descriptive statistics, (b) tests of 

normality, (c) paired samples test, serta (d) one sample t-tes. Berdasarkan hasil 
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analisis yang telah dilakukan peneliti, berikut ini hasil yang diperoleh dari tes 

mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan Universitas Sriwijaya. 
Descriptive Statistics Kelas Eksperimen 

 Berdasarkan hasil pengukuran kemampuan pementasan drama SPM yang 

didapatkan dari pretest dan posttest,  informasi yang diperoleh kemudian dianalisis 

menggunakan SPSS menghasilkan pada tabel 2 “Descriptive Statistics” terdapat 

nilai minimum untuk pretest yaitu sebesar 25 dan untuk posttest sebesar 75. Nilai 

maksimum untuk pretest yaitu sebesar 50 dan untuk posttest yaitu sebesar 75. Nilai 

rata-rata yang didapatkan untuk pretest yaitu sebesar 36,43 dengan nilai standar 

deviasi sebesar 8,262. Sedangkan, untuk posttest didapatkan nilai rata-rata sebesar 

87,86 dengan standar deviasi sebesar 7,256. Data tersebut menunjukkan bahwa 

terdapat perbedaan kemampuan pemahaman materi pementasan SPM mahasiswa 

pada waktu sebelum perlakuan media pembelajaran dan setelah perlakuan 

menggunakan media pembelajaran dilakukan. Hasil pada tabel 2 menunjukkan 

bahwa terdapat peningkatan kemampuan pemahaman materi pementasan drama 

SPM pada sebelum dan sesudah pembelajaran menggunakan media menggunakan 

Macromedia Flash. 
 

Tabel 2. Deskriptif Statistik 

 N Minimum Maksimum Mean Std. Deviation 

Pretest 28 25 50 36,43 8,262 

Posttest 28 75 100 87,86 7,256 

Valid N (listwise) 28     

 

Hasil Tests of Normality 

 Hasil pretest dan posttest menggunakan uji prasyarat yaitu uji normalitas. 

Test of Normality pada tabel 3 bertujuan untuk mengetahui apakah data yang 

digunakan berdistribusi normal atau tidak. Apabila hasil data yang dianalisis kurang 

dari 100 maka menggunakan sig. 0,05. Data dapat dikatakan berdistribusi normal 

apabila nilai sig. yang didapatkan lebih kecil dari 0,05. Namun, apabila nilai Sig 

yang didapatkan lebih besar dari 0,05 maka data tidak berdistribusi normal. Data 

pretest didapatkan nilai Sig. sebesar 0,000 dan data posttest nilai Sig. yang 

didapatkan sebesar 0,000. Sedangkan, berdasarkan Shapiro-Wilk untuk pretest 

didapatkan nilai Sig. sebesar 0,000 dan untuk posttest didapatkan sebesar 0,001. 

Dilihat dari nilai Sig. yang didapatkan menunjukkan bahwa nilai Sig. lebih kecil 

dari 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa data berdistribusi normal. 

 
Tabel 3. Tes Normalitas 

Shapito-Wilk 

Kelompok Statistic df Sig. 

Pretest .836 28 .000 

Posttest .844 28 .001 

 

Hipotesis Paired Samples Test 

 Berdasarkan tabel 5 “Paired Samples Test” didapatkan nilai t hitung sebesar 

23,591 dengan df sebesar 27 dan didapatkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000. 

Hipotesis akan diterima apabila nilai Sig. yang didapatkan lebih kecil dari 0,05 atau 

nilai t hitung yang didapatkan lebih besar dari nilai t tabel. Nilai t tabel untuk df 

sebesar 27 dengan taraf signifikan sebesar 5% yaitu 1,703. Dilihat dari nilai t hitung 
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yang didapatkan lebih besar dari nilai t tabel (23,591 > 1,703) maka hipotesis 

diterima. Artinya terdapat peningkatan yang signifikan antara sebelum diberi 

perlakuan pretest dengan setelah diberi perlakuan posttest. 

 Hipotesis: terdapat peningkatan signifikan antara sebelum diberi perlakuan 

pretest dengan setelah diberi perlakuan posttest. 

 
Tabel 4. Statistik Sampel Berpasangan 

  
Mean N Std. Deviation 

Std. Error 

Mean 

Pair 1 
Pretest 36,43 28 8,262 1,561 

Posttest 87,86 28 7,256 1,371 

 
Tabel 5. Uji Sampel Berpasangan 

Paired Samples Test 

Paired Difference 

 

Mean 

Std. 

Deviati

on 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 
t df 

Sig. (2-

tailed) 

Lower Upper 

Pretest- 

Posttest 
-51.429 11.536 2.180 -55.902 46.956 23.591 27 .000 

 

Hipotesis Hasil Pretest dan Posttest Pementasan Drama Berbasis Syair Perang 

Menteng 

 Pengujian hipotesis menggunakan One-Sample Test. Berdasarkan 

perhitungan “One-Sample Test” didapatkan nilai t hitung sebesar 64,073 dengan df 

sebesar 27 dan didapatkan nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000. Hipotesis akan 

diterima apabila nilai Sig. yang didapatkan lebih kecil dari 0,05 atau nilai t hitung 

yang didapatkan lebih besar dari nilai t tabel. Nilai t tabel untuk df sebesar 27 

dengan taraf signifikan sebesar 5% yaitu 1,703. Dilihat dari nilai t hitung yang 

didapatkan lebih besar dari nilai t tabel (64,073 > 1,703) maka hipotesis diterima. 

Artinya terdapat peningkatan yang signifikan antara sebelum diberi perlakuan 

pretest dengan setelah diberi perlakuan posttest.  

 Hipotesis: terdapat peningkatan signifikan antara sebelum diberi perlakuan 

pretest dengan setelah diberi perlakuan posttest. 

 
Tabel 6. Tes Satu Sampel 

One-Sample Statisics 

Test Value=0 

 t df 
Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Difference 

95% Confidence interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pretest 23.332 27 .000 36.429 33.23 39.63 

Posttest 64.073 27 .000 87.857 85.04 90.67 

 

Soal 1 Persiapan Awal Pementasan Drama Berbasis Syair Perang Menteng 

Sistematika dalam persiapan awal pementasan ialah membentuk panitia dan 

tokoh di atas panggung yang berkontribusi dalam pementasan drama. Salah satu 

aspek penilaian dalam persiapan pementasan drama SPM meliputi penentuan 

tokoh, pemilihan sutradara dan pimpinan produksi, memilih ahli setting panggung, 

setting busana, setting make up, setting musik, setting lighting, bendahara, dan 

sekretaris. Skor maksimal dalam aspek penilaian ini adalah 15 poin. Dalam 

http://www.syekhnurjati.ac.id/jurnal/index.php/jeill/


Indonesian Language Education and Literature 
e-ISSN: 2502-2261 

http://www.syekhnurjati.ac.id/jurnal/index.php/jeill/ 
Vol. 8, No. 1, Desember 2022, 86 – 99 

 

 

92 
 

Ayu Agustina dkk (Keefektifan Media Pembelajaran … ) 
DOI: 10.24235/ileal.v8i1.11455 

menuliskan sistematika persiapan awal pementasan drama, jumlah mahasiswa yang 

mendapat skor 15 sebanyak 25 orang dan mahasiswa yang mendapat skor 10 

sebanyak 3 orang,  serta tidak ada yang mendapat skor di bawah 10 dalam aspek 

penilaian ini. Berdasarkan perhitungan nilai menggunakan rumus tabel 7 dan 8 

menghasilkan nilai 96. Dengan demikian diketahui bahwa kemampuan mahasiswa 

dalam persiapan pementasan drama berbasis SPM termasuk dalam kategori sangat 

baik. 

Soal 2 Penokohan dalam Pementasan Drama Syair Perang Menteng 

Salah satu aspek penilaian dalam pementasan drama SPM ialah menentukan 

penokohan di dalam SPM yang meliputi: postur tubuh, ekspresi wajah, kejelasan 

suara, serta gerakan anggota tubuh. Skor maksimal dalam aspek penilaian ini adalah 

30. Dalam menentukan penokohan di dalam SPM, seluruh mahasiswa mendapat 

nilai 30 dan tidak ada siswa yang mendapat nilai di bawah 30. Berdasarkan 

perhitungan nilai menggunakan rumus tabel 7 dan 8 menghasilkan nilai 100. 

Dengan demikian diketahui bahwa  menentukan penokohan di dalam SPM 

termasuk dalam kategori sangat baik. 

Soal 3 Langkah-langkah dalam Pementasan Drama Syair Perang Menteng 

Langkah-langkah yang diperlukan dalam pementasan drama SPM adalah 

penulisan naskah drama, melakukan bedah naskah, reading seluruh calon pemain, 

casting calon pemain, pendalaman peran, serta pengarahan teknik blocking. Skor 

maksimal dalam aspek penilaian ini adalah 30. Dalam penentuan langkah-langkah 

dalam pementasan mahasiswa yang mendapat skor 30 sebanyak 8 orang, kemudian 

sebanyak 10 siswa mendapat skor 25, kemudian sebanyak 10 mahasiswa mendapat 

skor 20, tidak ada mahasiswa yang mendapat nilai di bawah 20 dalam aspek 

penilaian ini. Berdasarkan perhitungan nilai menggunakan rumus pada tabel 7 dan 

8 menghasilkan nilai 82. Dengan demikian diketahui bahwa menentukan 

penokohan di dalam SPM termasuk dalam kategori sangat baik. 
Soal 4 Proses Mengalihwahanakan Syair Perang Menteng ke dalam Bentuk 

Pementasan 

Proses mengalihwahanakan SPM merupakan proses perubahan satu seni ke 

seni yang lain. Aspek penilaian ini meliputi: ide penulisan yang baik, terdapat 

konflik yang menarik, sinopsis yang jelas, dan penyusunan naskah drama. Skor 

maksimal dalam aspek penilaian ini adalah 25. Dalam aspek alih wahana SPM ini, 

yang mendapat skor 25 sebanyak 5 mahasiswa, yang mendapat skor 20 sebanyak 

10 mahasiswa, yang mendapat skor 15 sebanyak 13 mahasiswa dan tidak ada yang 

mendapat skor di bawah 15 dalam aspek penilaian ini. Berdasarkan rumus tabel 7 

dan 8 diperoleh nilai rata-rata sebesar 74. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa kemampuan mahasiswa dalam proses mengalihwahanakan SPM ke dalam 

bentuk pementasan termasuk kategori baik.  
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Gambar 1. Diagram Hasil Rerata Nilai Posttest per Butir Soal 

 

Kemampuan Mahasiswa dalam Pementasan Drama Berbasis Syair Perang 

Menteng  

 Teknologi digital telah mengalami perkembangan yang membawa berbagai 

perubahan pada semua aspek kehidupan, yaitu aspek pembelajaran. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa teknologi menjadi bagian perkembangan pembelajaran 

(Haleem et al., 2022; Liu, 2022; Sofendi, Inderawati, & Vianty, 2021). 

Perkembangan teknologi semakin menarik karena terhubung dengan jaringan 

informasi dan teknologi seperti e-mail, video conference, virtual gathering 

(Aksentijevi´c et al., 2021; Padullo et al., 2021; Sharma & Kumar Madeshia, 2020).  

Teknologi nirkabel lainnya menjadi populer di kalangan masyarakat umum 

lembaga pendidikan memanfaatkannya pada pembelajaran di kelas yang 

menjadikan kegiatan belajar lebih menarik bagi generasi muda (Haleem et al., 2022; 

Devega, 2021; Yildiz, 2020). 

 Berdasarkan tes di atas menunjukkan bahwa terdapat peningkatan pada 

pemahaman mahasiswa terhadap pementasan SPM setelah menggunakan media 

pembelajaran yang telah direvisi. Banyak penelitian menunjukkan bahwa 

pembelajaran berbasis teknologi lebih efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

mahasiswa dibandingkan dengan pembelajaran konvensional (Afifulloh & 

Cahyanto, 2021; Alwi et al., 2018; Karimah et. al, 2017;  Sarosa et al., 2021; 

Simatupang & Sormin, 2020; Utari et al., 2021).  Media merupakan sebuah 

komponen yang sangat diperlukan untuk menunjang proses pembelajaran (Efendi 

& Utami, 2019; Faqih & Setyawan, 2021; Greving & Richter, 2021). Setelah 

adanya penerapan penggunaan media dalam penelitian ini, hasil yang diperoleh 

sesuai dengan apa yang diharapkan, yakni kemampuan siswa dalam memahami 

pementasan drama berbasis SPM termasuk dalam kategori baik serta memiliki 

perbedaan hasil yang cukup signifikan dengan kemampuan mahasiswa dalam 

memahami pementasan drama berbasis SPM dengan menggunakan media 

konvensional.  

 Beberapa penelitian menyimpulkan bahwa media menggunakan Macromedia 

Flash layak digunakan sebagai media pembelajaran. Media pembelajaran 

menggunakan Macromedia Flash dapat meningkatkan hasil belajar mahasisiswa 

(Al-Muqtafa & Muhammada, 2019; Amelia et al., 2021; Hidayah, 2017; Irmatika 

et al., 2022; Siregar et al., 2019; Abdul & Solori, 2021). 
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 Jadi, dari penjelasan di atas dan didukung oleh hasil penelitian-penelitian 

terdahulu yang memiliki relevansi dengan penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa 

kemampuan mahasiswa dalam memahami pementasan drama berbasis SPM 

memiliki efektivitas yang signifikan. Hal ini memudahkan mahasiswa dalam 

mengikuti proses pembelajaran, memudahkan mahasiswa untuk menuangkan 

gagasan ke dalam bentuk pementasan drama, dan menyesuaikan topik dengan ide 

yang dikembangkan mahasiswa. media pembelajaran menggunakan efektif 

diterapkan untuk meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam memahami 

pementasan drama berbasis SPM.  

 

Gambar 2. Diagram Gain Score 

 

 Berdasarkan Grafik 1 terdapat perubahan signifikan rata-rata antara nilai 

pretest dan rata-rata nilai posttest. Gain score yang diperoleh dari pretest dan 

posttest adalah 51.43. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat peningkatan 

pemahaman pementasan drama SPM dalam penggunaan pembelajaran.  

 Berdasarkan seluruh tabel di atas, terdapat perubahan yang signifikan antara 

rata-rata nilai pretest dan rerata nilai posttest. Peningkatan pada kelas eksperimen 

mengalami peningkatan yang cukup besar dibandingkan sebelum perlakuan media 

pembelajaran. Hal ini menunjukkan bahwa media pembelajaran menggunakan 

Macromedia Flash dapat meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam 

pemahaman materi pementasan drama SPM. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 3. Tampilan Media Pembelajaran Menggunakan Macromedia Flash 

 

SIMPULAN 

Penggunaan media Macromedia Flash dapat meningkatkan hasil belajar 

mahasiswa dalam pemahaman materi pementasan drama berbasis SPM. Hasil ini 
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dibuktikan dengan hasil analisis data menggunakan pengujian hipotesis 

menggunakan one sample test dengan hipotesis alternatif (Ha) terbukti dan diterima 

serta adanya pengaruh signifikan antara sebelum penggunaan dan sesudah 

penggunaan media pembelajaran Macromedia Flash. Dengan diterimanya hipotesis 

alternatif (Ha) dapat dikatakan bahwa penggunaan media pembelajaran pementasan 

drama berbasis SPM menggunakan Macromedia Flash berpengaruh terhadap hasil 

belajar mahasiswa pada kemampuan pemahaman pementasan drama. 
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