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Abstrak
Penelitaninibertujuanuntukmendeskripsikanbagaimanaprosespenerapan
media pembelajaran bahasa arab berbasis android dikelas sepuluh MA
Salafiyah kota cirebon dan persepsi siswa terhadap penerapan media
pembelajaran bahasa arab berbasis android.Dasar penelitian iniadalah
bahwasanyapembelajaranyang menggunakanmediateknologimemberikan
pengaruhyangcukupsignifikanterhadappembelajaran.Perangkatandroidsaat
inisangatdekatdengankehidupansiswa,selainsebagaifungsikomunikasi,
perangkat android juga sangat berpotensidikembangkan menjadimedia
pembelajaraninovatifdaninteraktifyangbermanfaatbagisiswa.Penelitianini
merupakan penelitian kombinasi(mixed methods),yaitu langkah penelitian
dengan menggabungkan dua bentuk pendekatan dalam penelitian,yaitu
pendekatan kualitatif dan kuantitatif dengan desain penelitian (squential
exploratory)yaitu penelititerlebih dahulu menganalisis data kualitatifbaru
kemudianmenganalisisdatakuantitatif.Pengumpulandatadilakukandengan
mengadakanobservasi,wawancara,dokumentasidanangketuntukmelengkapi
data serta menggunakan data statistik sederhana untuk membantu dalam
mengungkapkannya.Hasilpenelitian menunjukan bahwa penerapan media
pembelajaran bahasa arab berbasisandroid pada siswa kelassepuluh MA
Salafiyah kota cirebon sangatmudah dalam penerapanya sehingga dapat
membangunsemangatbelajardan siswajugadapatberpartisipasiaktifdalam
prosespembelajaranberlangsung.Disampngitujugahasilangketyangdisebar
kepada kelas sepuluh tentang persepsisiswa terhadap penerapan media
pembelajaranbahasaarabberbasisandroidmenunjukanhasilyangsangatbaik
dengan nilaipresentase 83%.Inimerupakan halyang positifdan perlu
ditingkatkanolehpendidikgunatercapainyatujuanpendidikandiMASalafiyah
kotacirebon.
Kata Kunci:Media Android,Pembelajaran Bahasa Arab,Madrasah Aliyah
SalafiyahKotaCirebon

Abstract
Thestudyaimstodescribetheprocessofapplyingtheandroidarabic-based
mediaofeducationinthetenthclassofcireboncitysalafiyahandthestudent's
perceptionoftheapplicationoftheandroidbasedArabiclearningmedia.The
basisofthisstudyisthatlearningthatUSEStechnologicalmediahassignificant
impactonlearning.Thecurrentandroiddeviceisveryclosetothelivesof
students,apartfrom acommunicationfunction,anandroiddeviceisalsohighly
likelytobedevelopedintoaninnovativeandinteractivemediaoflearningthat
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studentsbenefit.Thestudyisacombinationofmixedcompounds,thatis,a
researchmovebycombiningtwoapproachesinresearch,thatis,aqualitative
andquantitativeapproachwithdesign(squentialexploratory)theresearcherirst
analyzes the qualitative data then analyzes the quantitative data. Data
collection involves observation,interviews,documentation and angkets to
supplementthe data and using simple statistics to help in expressing it.
Researchshowsthattheapplicationoftheandroid arabian-based learning
mediatothetenthgraderssalafiyahcityissoeasytoimplementandthat
studentscanactivelyparticipateinthelearningprocess.Thenextadditionwas
aninstallmenttothetenthclassonthestudent'sperceptionoftheapplication
ofandroidarabic-basedmediaoflearning,showingexcellentresultswithan
83% percentagevalue.Thisisapositiveandwillneedtobeenhancedby
educatorstoachievetheeducationalobjectiveofcirebon.
Keywords:AndroidMedia,ArabicLanguageLearning,MASalafiyahCirebon
City

صخلم
ساسأ ىلع ةيبرعلا ةغللا ملعت ةيلمع ديدحت ىلإ ثحبلا هذه فدهي
نوبرش ةنيدم ةيفلسلا ةسردملا يف رشاعلا فصلا طلاب يف Android
ةمئاقلا ةيبرعلا ةيميلعتلا لئاسو قيبطتل لاب طلا تاروصت ةيفيك ةفرعمو
مادختساب ملعتلا نأ وه ثحبلا اذه ساسأ .Android ماظن ىلع

نم ادج ةبيرق حايلا ةرهجأ دعت . ميلعتلا ىلع ريبك ريثأت هل ايجولونكتلا
اهيدل ةرهجأ نإف لا صتا ةفيظو اهنوك نع رظنلا فرصبو لاب طلا ةايحلا

لا طلل ةديفم ةيلعافتو ةركتبم ةيميلعت لئاسو ىلإ اهريوطت ةيناكمإ اضيأ
ةيثحب ةوطخ يهو ، ةطلتخم يه ةلا سرلا هذه يف ثحبلا جهانم ب.

و يفيكلا جهنملا امهو ، ثحبلا يف نيجهنم نيب عمجلا خلال نم
ليلحت ثحابلا تذفن (sequentialexploratory)يأ ميمصتب . يمكلا

عمج مت . ارخآ يمكلا ثحبلا ب هليلحتو وألا يفيكلا ثحبلا ب ثحبلا
تانايبتس والا قيثوتلا لاتو باقملا و تاظح ملالا ءارجإ خلال نم تانايبلا
ةدعاسملل ةطيسبلا ةيئاصح الإ تانايبلا مادختساو تانايبلا لا مكتس لا

اهنع. ريبعتلا يف
ةسردملا ، ةيبرعلا ةغللا ملعتلا ،Android ةليسولا : ةيسيئرلا ةملكلا

نوباريج ةيفسلا ةيلا علا

Pendahuluan
Mediaadalahalatyangdigunakansebagaiperantarakomunikasi

antaragurudanmuriddalam rangkalebihmengefektifkankomunikasi
daninteraksiantaragurudansiswadalam prosespendidikanpengajaran
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disekolah.1 Mediabelajarmempunyaiperanyangdapatmeningkatkan
kegiatanbelajarmengajar(KBM)sepertidapatmengatasisuatumasalah
keterbatasanruangkelas.Mediabelajartidakselaludisediakandalam
ruang kelas.Selain memudahkan siswa dalam memahamimateri,
penggunaan media dalam kegiatan belajar mengajar juga dapat
bermanfaatbagiguru yang dapatmenyajikan bahan pelajaran yang
bersifakabstrak menjadikongkretsehinggadapatdipahamiolehsiswa.
2

Kedudukan media pembelajaran memilikiperan yang penting
karenadalam kegiatantersebutapabilamateriataubahanyangkurang
jelasketikadisampaikan,dapatdibantudenganmenghadirkanmedia
sebagaipenunjang.Denganbantuanmediadalam prosespembelajaran
inidapatmembuatpesertadidiktidakjenuhdalam mengikutipelajaran
sehingga halinisiswa dapattermotivasidan mempermudah dalam
menerimamateripelajaran.3

Denganadanyamediapembelajaranharapannyaprosesbelajar
mengajardapatberlangsungsecaramaksimaldansempurnasehingga
tujuandariprosesbelajarmengajartersampaikan.Mediapembelajaran
jugasebagaisaranauntukmeningkatkanprosesbelajarmengajaryang
sedang berlangsung, karena media pembelajaran tidak hanya
menampilkantulisanataupungambarnamundengansuarayangdapat
memperjelasmateriyangakandisampaikan.4 Banyaknyabentukmedia
pembelajaran,maka guru harus kreatifdan pandaimemilih media
pembelajaran dengan baikdan benar.Sehingga media pembelajaran
yang dipakaiuntuk proses pembelajaran tersebutdapatdigunakan
dengantepatdansesuaidengantujuanpembelajaran.

Pentingbagiparaguruuntukmenentukanmediaapakahyang
akandigunakan dalam prosesbelajar,halinidikarenakanmediayang
sesuaipastilahakanlebihmenarikminatparasiswayangmanadari
waktukewaktumemilikiresponyangbebedaapabiladigunakansuatu
mediatertentu.Namunpenggunaanmediayangkurangtepatdantidak
sesuaidenganperkembanganzamansaatiniakandapatmenimbulkan
anggapandarisiswabahwaguruyangmenggunakannyabelum mampu
mengikutiperkembanganyangada.5

1Umar,MediaPendidikan,JurnalTarbawiyahVol.10,No.2,(2013).Hal.8.
2 WinaSanjaya,MediaKomunikasiPembelajaran.(Jakarta:KencanaPrenada,

2012).Hal.72.
3 JokoKuswantodanFerriRadiansah,MediaPembelajaranBerbasisAndroid

padaMataPelajaranSistem OprasiJaringan.MediaInfotamaVol.14,No.1,(2018).Hal.
15-20.

4 Sitjipto Bambang & Cecep Kustandi,Media Pembelajaran.(Bogor:Ghalia
indonesia,2011)

5 Edi Ismanto,Melly Novalia & Pratama Benny Herlandy,Pemanfaatan
Smartphone Android SebagaiMedia Pembelajaran BagiGuru SMA Negeri2 Kota
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Penggunaan media teknologipada pembelajaran memberikan
pengaruh yang cukup signifikan terhadap proses pembelajaran.
Perangkatandroid saatinisangatdekatdengankehidupansiswa,selain
sebagaifungsikomunikasi,perangkatandroidjugasangatberpotensi
dikembangkanmenjadimediapembelajaraninovatifdaninteraktifyang
bermanfaatbagisiswa.Teknologiyangterintegrasipadapembelajaran
merupakansalahsatustrategipencapaiantujuanpembelajarankarena
teknologibukanlagisebagaihalyangbaru.Halinisesuaiapayang
disampaikan(Ikhsan,Lubis,Sholihah,Sugiyarto,&Jaslin,2015)bahwa
penggunaanperangkatmobile(smartphone,PDA atautablet)sudah
tidak asing lagidikalangan peserta didik.Kebanyakan peserta didik
SMA/MAsudahmemilikismartphoneyangmemilikifituryanglebihupto
date.Smartphoneyangmenjaditrenmasakiniyangberkembangsangat
cepatadalah android .penggunaan android sebagaisystem operasi
pendukungyangdigunakandiIndonesiaberkembangmencapai57,13%.6

Perkembangan smartphone mengalamipeningkatan pengguna
yangsangatpesat,ditahun2015telahdiperkirakanterdapatlebihdari55
juta orang pengguna smartphone dengan totalpresentasi37,1%.
Selanjutnyapadatahun2016diperkirakanterdapat65,2jutapengguna
lalupadatahun2017diperkirakanterdapat74,9juta orangpengguna
hinggapadatahun2019diperkirakanpenggunasmartphonediIndonesia
mencapai92jutaorangpengguna.7 .

Berdasarkan hasilrisetmenunjukkan bahwa Indonesia berada
diperingkatketigadalam daftarpenggunasmartphoneterbesardiAsia
pasifikdenganjumlahpengguna83,18%jutapadatahun2017.Pengguna
tersebutterdiridariberbagaikalangantermasukkalanganpesertadidik
yangmasihdudukdibangkuSMPsampaiSMA.8

MA Salafiyyah Kota Cirebon,merupakan salah satu Madrasah
Aliyah Swasta yang ada diKota Cirebon,ProvinsiJawa Barat.MA
Salafiyyah Kota Cirebon merupakan sekolah swasta yang memiliki
akreditasiA danberdiridibawahyayasanPendidikanIslam Salafiyah
yang berdiripadatahun 1982.Dalam prosespembelajaran di MA
SalafiyyahKotaCireboninisudahmenggunakanteknologisebagaimedia
pembelajaran. Hal ini dibuktikan dengan adanya fasilistas yang

Pekanbaru,JurnalUntukmuNegeriVol.01,No.01,(2017).Hal.42-47.
6 Ikhsan,IsmaRamadhaniLubisdkk.PengembanganMediaMobileLearning

ChemondroBerbasisAndroidSebagaiSuplemenBelajarSiswaSMA,(Surakata:FKIP
UniversitasNegeriYogyakarta2015).Hal.468-477.

7AndiPuspoHeriyanto,MobilePhoneForensics:Theory:MobilePhoneForensics
andSecuritySeries,(Yogyakarta:C.VAndiOffset2016).Hal.96.

8 Najwa Chadeja,Ara Fahana Salsabla & Nazula NurAzizah,Penggunaan
SmartphonepadaKontruksiBelajarSiswaMTsNegeri7ModelJakarta,Al-Izzah:Jurnal
Hasil-HasilPenelitian,Vol.13,No.02,(2017).Hal.240
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menunjang pembelajaran yaitu satu ruangan laboratorium komputer
denganluas16cm2dalam kondisiyangbaik.sehinggasiswamaupunguru
dapatmengaksesinformasimaupunmateripembelajarandenganmudah.
Danadabeberapaguruyangsudahmenggunakanmedia-mediateknologi
sebagaipembelajarannya.

Berdasarkanwawancarapenelitipadatanggal5september2018
dengangurupengampubahasaarabdikelassepuluh yangbernama
RahmatHidayatS.Pd.I,bahwasebelum menggunakanmediaandroid
dalam prosespembelajaran,gurumenggunakanmediacetaksepertiLKS,
buku panduan dan penyampainyan materinya hanya dengan
menggunakanmetodeceramah.Haltersebutbelum dapatmeningkatkan
hasilbelajarsiswasehinggasiswamenjadibosan,jenuhdankurang
semangatdalam belajarbahasaarab.Namunsetelahgurumencoba
untuk melakukan inovasidalam menggunakan media pembelajaran
denganmemanfaatkanteknologiinformasiberupasmartphonedengan
sistem operasiandroiddapatmembuatsiswalebihaktif,dansemangat
dalam proses pembelajaran bahasa arab.Hasildaripembelajaran
tersebutmenunjukkanperolehannilaisebesar84%diatasKKM (75)dan
16%dibawahKKM (75).Denganhasiltersebutbahwapenerapanmedia
pembelajaranberbasisandroiddapatmencapaiprestasiyangdiharapkan.

Berdasarkan penemuan peneliti yaitu penerapan media
pembelajaranbahasaarabberbasisandroiddikelassepuluhyangtelah
dilakukanolehseoranggurubahasaarabdiMASalafiyahKotaCirebon.
Hal tersebut yang melatarbelakangi penelitian ini. Peneliti akan
menggambarkan bagaimana proses penerapan media pembelajaran
bahasa arab berbasis android yang dilakukan oleh Bapak Rahmat
HidayatselakugurubahasaarabdiMA SalaiyahKotaCirebon dan
persepsisiswakelasSepuluhterhadappenerapanmediapembelajaran
bahasaarabberbasisandrodtersebut.
MetodePenelitian

Penelitianinimerupakanpenelitiankombinasi(mixedmethods),
yaitulangkahpenelitiandenganmenggabungkanduabentukpendekatan
dalam penelitian,yaitu pendekatan kualitatifdan kuantitatif.Mixed
methodsmenghasilkanfaktayanglebihkomprehensifdalam meneliti
masalah penelitian,karena penelitian inimemilikikebebasan untuk
menggunakansemuaalatapengumpuldatasesuaidenganjenisdata
yangdibutuhkan.Sedangkankulitatifdankuantitatifhanyaterbataspada
jenisalatpengumpuldatatertentusaja.

Mixed Methods adalah suatu metode penelitian yang
mengkombinasikanataumenggabungkanantarametodekuantitatifdan
metodekualitatifuntukdigunakansecarabersama-samadalam suatu
kegiatanpenelitiansehinggadiperolehdatayanglebihkomprehensif,
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valid,reliabel,danobjektif.9

Penelitiankombinasi(mixedmethods)memilikibeberapadesain
penelitiandidalamnya.Namundalam penelitianinipenelitimenggunakan
desainmodelurutanpenemuan(sequentialexploratory)dimanayang
pertama peneliti melaksanakan tahap kajian penelitian kualitatif
kemudiandisambungdengantahappenelitiankuantitatif.Dalam halini
penelitiankuantitatifdigunakanuntukmemperkuatpenelitiankualitatif.

Dalam penelitianinipenelitimenggunakanjenisdatadarisumber
primerdansumbersekunder.Dataprimersecarakhususdikumpulkan
oleh penelitiuntuk menjawab pertanyan penelitian.Sumberprimer,
penelitidapatkandariBapakRahmatHidayatselakuGurubahasaarab
dansiswakelassepuluhMA SalafiyahKotaCirebon.Sedangkandata
primerpenelitidapatkandaridokumentasi,catatan-catatantertulisdi
lapangan dan membaca literatur-literatur yang dapat menunjang
penelitian,yaituliteratur-literaturyangberhubungandenganpenelitianini,
sepertihalnyajurnal,bukudanartikel.

Teknikpengumpulandatayangdigunakandalam penelitianini
yaitu obesrvasi,dokumentasi,wawancara dan angket.Pada Teknik
observasi yang dilakukan oleh peneliti adalah teknik observasi
nonpartisipan(nonparticipatoryobservation).Pelaksanaanobservasiini
penelititidakikutterlibatlangsungpadaaktifitasyangsedangdiamatidi
tempatpenelitian.Adapunteknikobservasidigunakanuntukmemperoleh
data mengenaiproses pembelajaran bahasa Arab berbasis android.
Sedangkandokumentasidigunakanuntukmemperolehdatamengenai
gambaranumum MA SalafiyahkotaCirebon,yaitudarimulaisejarah
berdirinya,letakgeografis,visi,misidantujuan,pogram,saranadan
prasaranadanlani-lain

MetodewawancaradigunakanolehpenelitidenganbapakRahmat
HidayatS.PdsebagaigurubahasaarabMASalafiyahKotaCirebonuntuk
memperoleh data mengenaiproses penerapan media pembelajaran
bahasaarabberbasisandroid.Sedangkankuesionermerupakanteknik
pengumpulandatayangdilakukandengancaramemberiseperangkat
pertanyaan atau pernyataan tertulis kepada responden untuk
dijawabnya.10 Kuesioner adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang
digunakan untuk memperoleh informasidariresponden dalam arti
laporantentangpribdinyaatauhalyangiaketahui.11

Penelitian inimenggunakan instrumen angketskala persepsi
dengan modellikert.Skala likertdigunakan untuk mengukursikap,

9Sugiyono,MetodePenelitiandanPengembangan,(Bandung:PT.Alpabeta,2017).
10Sugiyono,MetodePenelitianPendidikan(PendekatanKuantitatif,Kualitatifdan

R&D),(Bandung:Alpabeta2014).
11 SuharsimiArikunto,ProsedurPenelitian:SuatuPendekatanPraktik,(Jakarta:

RinekaCipta2013)
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pendapat,persepsiseseorangatausekelompokorangtentangfenomena
sosial.Denganskalalikert,variabelyangakandiukurdijabarkanmenjadi
indikatorvariabel.Selanjutnya indikatortersebutdijadikan titik tolak
untukmenyusunitem-item instrumentyangdapatberupapertanyaan
ataupernyataan.Angketyangdigunakandisusunberdasarkanpersepsi
siswaterhadappenerapanmediapembelajaranbahasaarabberbasis
androidyangberjumlah16pernyataan.

Adapun kriteriamediapembelajaran yang baikadalah sebagai
berikut:1)Sesuaidengantujuan,2)Praktis,luwes,bertahan,3)mampu
danterampilmenggunakan,4)keadaanpesertadidik,5)ketersidiaan.12

Denganmengacupadahaltersebutmakadibuatlahkisi-kisiinstrument
penelitiansebagaiberikut:

Aspek Indikator Nomor

Butir

Jumlah

Butir

Kesesuaian

dengantujuan

Pemilihantujuandan

indikator

pembelajaran

memudahkansiswa

dalam memahami

materi

1 1

Kesesuaianantara

materidanevaluasi

2 1

Penyajianmateri

memungkinkan

siswauntukbelajar

mandiri

3 1

Materiterorganisasi

denganbaik

4 1

Kesesuaianteks,

audio,gambardan

videoyangdisajikan

dalam media

pembelajaran

5,6,7,8 4

12AzharArsyad,MediaPembelajaran,(Jakarta:RajawalPress2013),Hal.74
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Praktis,luwes,

bertahan

Mediadapat

digunakankapan

sajadandimanasaja

olehsiswa

9 1

MediaDapat

digunakansecara

terus-menerus

10 1

Mampudan

terampil

menggunakan

Kemudahandan

kesederhanaan

dalam pengoprasian

11,12 2

Keadaan

pesertadidik

Mediapembelajaran

dapatmeningkatkan

semangatbelajar

siswa

13,14,15 3

Ketersidiaan. Mediadapatdiakses

denganmudah

16 1

Total 16

Dalam penelitianinipenelitimenggunakanduaprosesanalisis
data,yangpertamaanalisisdatakualitatifkemudianyangkeduaanalisis
datakuantitatif.Untukmenganalisisdatakualitatifpenelitimenggunakan
analisis data yang bukan berupa angka tetapidata yang berupa
keterangan-keterangan.Metode inidigunakan untuk menyajikan dan
menganalisisdatasertamemberikesimpulanyangsesuaidenganfakta
yangterjadipadalokasipenelitian,denganmenggunakananalisismodel
Miles dan Huberman yang meliputilangkah-langkah sebagaiberikut:
redukusidata,penyajian data dan verifikasidata.setelah peneliti
mendapatkan data,penelitimenganalisis data melaluireduksidata,
penelitimemilih dan memfokuskan pada hal-halyang penting yang
berhubungan dengan penelitian ini.Setelah mereduksidata,peneliti
kemudianmelakukanpenyajiandataberupauraiansingkat,lalulangkah
terakhirpenelitimelakukanpenarikankesimpulandanverifikasi.
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Analisisdatakuantitatifyangpenelitigunakandalam penelitianini
adalahanalisisstatistik,hasilanalisisnantinyaakandisajikandalam
bentuk angka-angka yang kemudian dijelaskan dan diinterpretasikan
dalam bentukuraian.Analisiskuantitatifdigunakanuntukmengetahui
respon siswa terhadap penerapan media pembelajaran bahasa arab
berbasisandroidyaitudenganpenyebaranangketataukuesionerkepada
siswa.

Dalam analisis data kuantitatif, peneliti menganalisis hasil
penyebaranangketkepadasiswa.Padapenelitianini,angketrespons
siswayangobservasidigunakanpenilaianadalahskalalikertyangterdiri
daripernyataanpositifdanpernyataannegatif.

Langkah-langkahdalam menganalisishasilangketresponsiswa
adalahsebagaiberikut:

1)Mengelompokkansiswayangmemilihsangatsetuju,setuju,ragu-
ragu,tidaksetuju,dansangattidaksetuju.

2)Datayangdianalisissecarakuantitatifadalahdatayangdiperoleh
angket.Angketminatsiswadihitungdenganmenggunakanrumus
sebagaiberikut13

Keterangan:
p=persentasealternatifjawaban
f=jumlahyangmengisialternatifjawaban
n=jumlahsampel
Setelahdihitungresponssiswayangberasaldariangketdianalisis
denganmenggunakankriteriasebagaiberikut:

KlasifikasiAngketResponsSiswa

No
NilaiAngket

Respon
Interpretasi

1 0%-20% SangatLemah

2 21%-40% Lemah

3 41%-60% Cukup

4 61%-80% Kuat

5 81%-100% SangatKuat

13 YudhanegaLestari,PenelitianPendidikanMatematika,(Bandung:PT.Refika
Aditama2015)
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PengertianMediaPembelajaran
Mediapembelajaranadalahsegalasesuatubaikberupafisikmaupun
teknisdalam prosespembelajaranyangdapatmembantuguruuntuk
mempermudah dalam menyampaikan materipelajaran kepada siswa
sehinggamemudahkanpencapaiantujuanpembelajaran.14

Peran media pembelajaran dalam proses belajarmengajarini
sangatlahpentingdilaksanakanolehparagurusaatini.Karenaperanan
media pembelajaran itu sendiriadalah untuk menyalurkan pesan
pengirim kepadapenerimadanmelaluimediapembelajaranjugadapat
membantu memperjelas sesuatu yang disampaikan oleh guru.Guru
harusmenghadirkansuasanapembelajaranyangmenyenangkanagar
hasilyangdiperolehdariprosespembelajaranakanlebihefektifdan
optimal.
PengertianAndroid

MenurutJaziEko Istiyanto (2013)mengatakan bahwa Android
merupakansuatusistem softwarestackyangterhubungdanterdistribusi
secaraopensoure(terbuka)yangterdiridarisistem operasi,middleware,
danaplikasidasar(keyapplication).Sistem operasiandroid dirancang
untukperangkatmobiledan merupakan sistem operasiturunan dari
sistem operasikarnellinux,sehinggasistem operasiandroidsangatmirip
dengansistem operasilinux15

Android merupakansebuahsistem operasiberbasislinuxyang
didesainkhususuntukperangkatbergeraksepertismartphonedantablet.
Android mempunyaijumlah pengguna paling besarkarena mudah
digunakandanmemilikibeberapakeunggulandalam sistem operasinya.
Android juga memilikiberbagaifituryang dapatdimanfaatkan untuk
menunjangdalam penggunaannyasebagaimobilelearning.16

Denganmenggunakanmediaandroiddapanmenciptakansuasana
yangmenyenangkan.Pemakaianandroid dalam kegiatanpembelajaran
yaitu:

a.Untuktujuankognitif
Android mengajarkan konsep-konsep sederhana dan
menyenangkan dengan cara penggunaan visualdan audio

14 StefiiAdam dkk,Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi
InformasibagiSiswaKelasXSMAAnandaBatam,CBISJournal,Vol.03No.01,2015.
Hal.79.

15JaziEkoIstiyanto,PemogramanSmartPhoneMenggunakanSDKAndroiddan
HackingAndroi,(Yogyakarta:GrahaIlmu,2013).Hal.19.

16LukniMaulana,PengembanganMediaPembelajaranBerbasisMobileLearning
denganPlatorm AndroidMateriKeselamatanKerjadanLingkunganHidup(K3LH)pada
Program StudiKetenagalistrikanuntukSiswaSekolahMenengahKejuruan,E-Jurnal
UniversitasNegeriYogyakarta,Vol.07,No.02,2017.Hal.188.
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yang dianimaskan. Sehingga cocok untuk kegiatan
pembelajaranmandiri.

b.Untuktujuanpsikomotorik
Dengan bentuk pembelajaran yang dikemas dalam bentuk
animasisangat bagus untuk menciptakan kondisidunia
pendidikan

c.Untuktujuanafektif
Bilaprogram didesaintepatdenganmemberikanpotongan
clip suara atau video yang isinya menggugah perasaan,
pembelajaran sikap afektifdapatdilakukan dengan media
androiddengancarayangmenyenangkan.

PengertianMobileLearning
Mobilelearning merupakanalternatifprosespembelajaransaatini.

Halinikarenadenganmobilelearning dapatdilakukandimanasajadan
kapansaja.Sifatdarimobilelearning yangdapatdilakukankapansaja
dandimanasajatentutidakdapatberdirisendiriolehkarenaitumobile
learning perlu adanya bantuan tambahan darijaringan seluler.
Penggunaanyangmudahmembuatmobilelearning dapatdigunakan
olehsiapasajatanpaterkecuali.17

Mobile learning merupakan sebuah proses pembelajaran yang
memanfaatkan teknologidan perangkatMobile.Pemakaian Mobile
learning dapatdibantudengantelephoneseluler,laptopatautablet.18

ProsespembelajaranakanlebihmudahdenganbantuanMobilelearning.
Karena,denganMobilelearning dapatdiaksesdimanasajakapansaja
sertaolehsiapasaja.

Mobile learning inidapatdigunakan dengan mudah dan tidak
menyulitkansiswaakanmenambahdayatarikdankeingintahuansiswa
untuk mengenaltentang mobile learning berbasis android .dengan
mobile learning berbasis android inisiswa dapatberinteraksidalam
pembelajarandidalam maupundiluarkelassehnggabelajarnyaakan
lebihefektifdanefisienpadamateripembelajaranbahasaarabyang
banyak menggunakan gambar,audio dan video yang dapatdibantu
denganmenggunakanmobilelearningini.
PenerapanMediaPembelajaranBahasaArabBerbasisAndroid

1.Gurumenyampaikankepadasiswabahwapadapertemuankali
iniakan belajarbahasa arab dengan menggunakan media

pembelajaranberbasisandroiddengantema لا طُّلا ةُيَاوَهِ
ضُرَعْمَلْا وَ بَِّ

17 DeniDrmawan,TeknologiPembelajaran,(Bandung:P.T.RemajaRosdakarya,
2012).Hal.15.

18 AriestoHadiSutopo,TeknologiInformasidanKomunikasidalam Pendidikan,
(Yogyakarta:GrahaIlmu,2012)
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2.Gurumenyampaikankepadasiswauntukmembukahandphone
masing-masing

3.Gurumengirim fileaplikasimediapembelajaranbahasaarab
berbaissandroidkepadasiswa

4.Setelahsiswamenerimafileaplikasitersebutkemudiansiswa
meng-instalnyadihandphonesiswamasing-masing

5.Gurumenyampaikankepadasiswauntukmembukaaplikasi
mediapembelajaranbahasaarabberbaissandroid

6.Gurumenyampaikankepadasiswauntukmenggunakanmedia
tersebut sesuaidengan petunjuk yang ada pada media
pembelajaranbahasaarabberbaissandroid

7.Tampilanawalpadaaplikasimediapembelajaranbahasaarab
berbasisandroid

Gambar1.Tampilanmenuawal
8.Menuutamapadamediapembelajaranbahasaarabberbasis

android
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gambar2.Tampilanmenuutama
9.Indikatormaterimaharotulistima’dantarokibpadamedia

pembelajaranbahasaarabberbasisandroid

gambar3.Tampilanmenuindikator
10.Berikutiniadalahmateripembelajaranmaharotulistima’
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Gambar4.TampilanMenuMateriMaharotulIstima’



MohamadAris,ErfanGazali 144

El-IbtikarVol9No2Desember2020

Gambar5.TampilanMenuMateriMaharotulIstima’
11.Setelahsiswamempelajarisemuamaterikemudiasiswaakan

mengerjakanevaluasiyangadapadaaplikasimediaandroid
tersebut.
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Gambar6.TampilanMenuEvaluasi
12.Siswamengerjakansoalevaluasimaharotulistima’yang

berjumlah10soal

Gambar7.SoalEvaluasiMaharorulIstima’
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Gambar8.SoalEvaluasiMaharorulIstima’

Gambar9.SoalEvaluasiMaharorulIstima’

13.Setelah siswa menyelesaikan semua evaluasimaka akan
muncul secara otomatis nilainya dalam aplikasi media
pembelajaranbahasaarabberbasisandroidtersebut
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Gambar10.TampilanMenuNilaiSkor

HasilAnalisisDataAngketKelasSepuluhMASalafiyahKotaCirebon

No STS TS K S SS

Total

Frekuensi

F P(%) F P(%) F P(%) F P(%) F P(%) F P(%)

1 0 0% 0 0% 0 0% 4 24% 13 76% 17 100%

2 0 0% 0 0% 0 0% 4 24% 13 76% 17 100%

3 0 0% 0 0% 1 6% 13 76% 3 18% 17 100%

6 0 0% 2 12% 0 0% 6 35% 9 53% 17 100%

7 0 0% 1 6% 0 0% 11 65% 5 29% 17 100%

9 0 0% 0 0% 0 0% 2 12% 15 88% 17 100%

11 0 0% 0 0% 0 0% 7 41% 10 59% 17 100%

13 0 0% 0 0% 2 12% 13 76% 2 12% 17 100%
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14 0 0% 0 0% 0 0% 15 88% 2 12% 17 100%

16 0 0% 0 0% 0 0% 3 18% 14 82% 17 100%

Rata-

rata

0 0% 0,

3

2% 0,3 2% 7,6 46% 8,6 50% 17,00 100%

Tabel1.Rekapitulasiangketpositif
Berdasarkanrekapitulasiangketpositifpadatabeldiatas,siswa

kelas sepuluh MA Salafiyah Kota Cirebon yang berjumlah 17 siswa
menjawab“SangatTidakSetuju”0%,“TidakSetuju”2%,“Ragu-ragu”2%,
“Setuju”46%dan“SangatSetuju”50%.

No SS S K TS STS

Total

Frekuensi

F P(%) F P(%) F P(%) F P(%) F P(%) F P(%)

4 0 0% 2 12% 6 35% 9 53% 0 0% 17 100%

5 1 6% 0 0% 6 35% 10 59% 0 0% 17 100%

8 0 0% 1 6% 5 29% 10 59% 1 6% 17 100%

10 1 6% 0 0% 1 6% 2 12% 13 76% 17 100%

12 0 0% 0 0% 0 0% 9 53% 8 47% 17 100%

15 0 0% 1 6% 2 12% 12 70% 2 12% 17 100%

Rata-

rata

0,3 2% 0,

7

3% 3,3 20% 8,6 51% 4,0 24% 17,00 100%

Tabel2.RekapitulasiAngketNegatif
Berdasarkanrekapitulasiangketnegatif padatabeldiatas,siswa

kelas sepuluh MA Salafiyah Kota Cirebon yang berjumlah 17 siswa
menjawab“SangatSetuju”2%,“Setuju”3%,“Ragu-ragu”20%, “Tidak
Setuju”51%,“SangatTidakSetuju”24%,
RantingScaladanKategoriAngket

No 1 2 3 4 5

Total

Frekuensi
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F Skor F Skor F Skor F Skor F Skor F Skor

1 0 0 0 0 0 0 4 16 13 65 17 81

2 0 0 0 0 0 0 4 16 13 65 17 81

3 0 0 1 2 13 39 3 12 0 0 17 53

4 0 0 2 4 6 18 9 36 0 0 17 58

5 1 1 0 0 6 18 10 40 0 0 17 59

6 0 0 2 4 0 0 6 24 9 45 17 73

7 0 0 1 2 0 0 11 44 5 25 17 71

8 0 0 1 2 5 15 10 40 1 5 17 62

9 0 0 0 0 0 0 2 8 15 75 17 83

10 1 1 0 0 1 3 2 8 13 65 17 77

11 0 0 0 0 0 0 7 28 10 50 17 78

12 0 0 0 0 0 0 9 36 8 40 17 76

13 0 0 0 0 2 6 13 52 2 10 17 68

14 0 0 0 0 0 0 15 60 2 10 17 70

15 0 0 1 2 2 6 12 48 2 10 17 66

16 0 0 0 0 0 0 3 12 14 70 17 82

Rata-

rata

2 2 8 16 35 105 120 480 107 535 272 1138

Tabel3.RantingScalaAngket
Skortotalhasilangket

x100%
Standarskortertinggi

Berdasarkaan data yang diperoleh dari17 responden dengan
jumlahitem angketsebanyak16makaskoridealuntukangkettersebut
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adalah16item x17respondenx5(skortertinggitiapitem)=1360.
Diketahuijumlah skortotalsesuaidengan data penyebaran angket
adalahsebesar1138.Presentaseangketdapatdihitungdenganrumus
sebagaiberikut:
Diketahui:
Skortotalhasilangket=1138
Standarskortertinggi=1360
Jadi,persentaseangket:

1138
x100%=83%

1360
Skortersebuttergolongpadakategorikuatyangberadadiantara
80%-100%.

0 20% 40% 60% 80%
100%

SangatLemah Lemah Cukup Kuat SangatKuat

Berdasarkankategoriangketyangtergolongsangatkuatsesuai
dengandatadiatas,penelitimenyimpulkanbahwaPenerapanmedia
pembelajaranbahasaarabberbasisandroiddapatmenumbuhkanminat,
semangatdan keaktifan siswa dalam belajarbahasa arab dikelas
sepuluhMASalaiyahKotaCirebon.

Kesimpulan
Mediapembelajaranbahasaarab berbasisandroid iniberjalan

baiksesuaidengan fungsinya.Aplikasimedia pembelajaran tersebut
dapatdigunakanpadasmartphoneberbasisandroidyangpadadasarnya
merupakan aplikasimedia pembelajaran yang diharapkan mampu
mempermudah guru maupun siswa dalam proses pembelajaran
khususnya pada pelajaran bahasa arab.Penerapannya yang sangat
sederhanadanmudahsehinggasetiapsiswadapatmenggunakanmedia
pembelajaranbahasaarabberbasisandroidkapansajadandimanasaja.

Sesuaidengan data penyebaran angketkepada seluruh siswa
bahwapenerapanmediapembelajaranbahasaarabberbasisandroid di
kelassepuluhMASalafiyahkotacirebonberadadalam kategorisangat
baikdengannilaipesentase83%ataubisadibilangefektif
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